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Präsenz, Tagung

TMPNLQ.22.38.01 Fachtag des Netzwerks Darstellendes Spiel: Digitales Schultheater
Mit Ausbruch der Corona-Pandemie schien in DS gar nichts mehr zu gehen: 
Aufführungsstopp, Distanzunterricht, Kohortenprinzip, Berührungsverbot und 
Maskenpflicht schien alles zu lähmen. Doch zugleich hat die Pandemie die Digitalität an 
Schulen in Schwung gebracht und DS-Unterricht "zoomte" sich wieder an die Oberfläche:
Insta Reels, TikTok, Meme-Humor, KaPopo, Videowalk, Emoji-Lecture-Performance… 
irgendwie hat es "Klick" gemacht " und doch sitzen wir ratlos vor 1001 tools.
Zeit also, sich mit der "sthetik des Digitalen auseinanderzusetzen, Zeit für postdigitales 
Schultheater: the stage is yours!

Zielsetzung: 
Dem "Orientierungsrahmen Medienbildung" (MK Nds. 2020) folgend, sollen an den 
allgemein bildenden Schulen Medienbildungskonzepte entwickelt werden, um 
Medienkompetenzen im Sinne der KMK-Strategie "Bildung in der digitalen Welt" im 
Unterricht zu implementieren und zu integrieren.
Der Fachtag soll DS-Lehrkräften mithilfe von Fachvorträgen einen Einblick in den 
aktuellen fachwissenschaftlichen Diskurs bieten und ihnen gleichzeitig, ausgehend von 
praxisorientierten Workshops, Möglichkeiten aufzeigen, mit digitalen Tools die ästhetische 
Gestaltungskompetenz der Schüler*innen zu erweitern.

Adressaten: (max. 45) Lehrkräfte Darstellendes Spiel

Tagungsort: 
Kooperationspartner: 
Partner: 
Mitveranstalter: 
Sponsor: 

Zeitraum: 23.09.2022 (10:30 Uhr - 16:00 Uhr) 



Leitung: Christian Krüger

Anmeldeschluss: 

Bitte melden Sie sich umgehend über die Veranstaltungsdatenbank des NLQ an unter 
https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=133080

https://vedab.de/veranstaltungsdetails.php?vid=133080

